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PROGRAMA 

 
 
 

1. Sistemas Embarcados e Plataformas de HW e SW: Microprocessadores e 
Microcontroladores, Sensores, Atuadores, Aquisição de dados, Interfaces de 
Entrada/Saída, Firmware. 

2. Projeto de Sistemas Embarcados: processo de concepção, metodologias de projeto, 
componentes de HW e SW, projeto integrado de HW/SW, Integração, Verificação e 
Testes. Segurança e confiabilidade; Sistemas embarcados críticos; Sistemas 
operacionais de tempo real. 

3. Arquitetura de Sistemas Embarcados: CPU, Periféricos, Temporização, Interrupção, 
DMA, Comunicação, Gerenciamento de Energia. 

4. Internet das Coisas: Fundamentos, Arquiteturas, Plataformas, Protocolos de IoT, 
Interfaces de Comunicação (I2C, SPI, USB, etc.) e Desafios de HW e SW na 
implementação de IoT. 

5. Arquitetura de Computadores: ISA, Linguagem de Máquina, Modos de 
endereçamento, Co-processadores, Barramentos e Hierarquias de Memória (cache, 
principal, virtual, e tecnologias). 

6. Microarquitetura de Computadores: Unidades de Processamento, Microcódigo, 
Monociclo, Multiciclo, Pipeline e Multi-processadores. 

7. Projeto de Hardware: Modelagem de Sistemas Computacionais usando HDL (VHDL, 
Verilog, SystemC), Implementação usando FPGA, ASIC e Microprocessadores. 
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