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PROGRAMA 

Tópicos Principais: 

Inteligência Computacional 

1. Aprendizado Supervisionado x Aprendizado Não-Supervisionado; 

2. Modelo de Regressão Linear; 

3. Modelo de Regressão Logística; 

4. Redes Neurais de Múltiplas Camadas (MLPs) e o algoritmo Backprogation; 

5. Regularização e outras técnicas para evitar o overfitting; 

6. Computação Evolucionária: Algoritmos Genéticos; 

7. Sistemas Nebulosos: Teoria de Conjuntos Nebulosos e Operadores de Zadeh; 

8. Sistemas Nebulosos: Inferência Nebulosa e o Modelo de Inferência de Sugeno; 

9. Sistemas Nebulosos: Modelo Nebuloso Adaptativo (ANFIS); 

10. Algoritmos de Agrupamento K-Means e Fuzzy K-Means. 

Tópicos Correlatos: 

1. Análise de Circuitos Elétricos:

 Conceitos Básicos de Eletricidade; 

 Circuitos de Corrente Contínua; 

 Circuitos de Corrente Alternada. 

2. Engenharia de Software:

 Introdução à Engenharia de Software; 

 Processos em Software; 

 Engenharia de Requisitos; 

 Análise, Projeto e Construção de Software; 

 Qualidade de Software; 

 Organização de equipes de 
desenvolvimento e gerência de pessoal. 

3. Programação Orientada a Objetos:

 Gerenciando a Complexidade; 

 A Modelagem OO; 

 Classes e Objetos; 

 Herança e Composição; 

 Outros mecanismos da Linguagem C++. 
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