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PROGRAMA

A) Engenharia de Software

I — Introdug@o a Engenharia de Software
1.1 — Motivagdo
1.2 — Defini¢do
1.3 — Historico
1.4 — Conceitos fundamentais
1.5 — Mitos relativos ao software
1.6 — Responsabilidade profissional e ética do Engenheiro de Software
I - Processos de Software
II.1 — Ciclo de vida de software
I1.2 — Modelos de processo de software
I1.3 — Métodos ageis de desenvolvimento de software
I1.3.1 — Manifesto agil
11.3.2 — Programagdo extrema (XP)
I1.3.3 — Scrum
I1.3.4 — DevOps
I1.3.5 — Gestdo agil de projetos de software
III — Engenharia de Requisitos
III.1 — Requisitos
II1.2 — Classificacdo para requisitos
II1.3 — O processo de engenharia de requisitos
II1.3.1 — Desenvolvimento de requisitos
II1.3.2 — Métodos para especificagdo de requisitos
II1.3.3 — Geréncia de requisitos
IV — Analise, Projeto e Construgdo de Software
IV.1 — Analise orientada a objetos
IV.2 — Arquitetura de software
IV.3 — Modelagem de software orientada a objetos
IV.4 — Projeto orientado a objetos
IV.5 — Construgdo de software orientado a objetos
V — Qualidade de software
V.1 — Gerenciamento da qualidade de software
V.2 — Verificacdo e validac¢do de software
V.2.1 — Revisdes ¢ inspegdes
V.2.2 — Testes de software
V.3 — Medigoes e métricas de software
V.4 — Introdugdo aos métodos formais de qualidade de software
VI - Organizagao de equipes de desenvolvimento e geréncia de pessoal

B) Programacio Orientada a Objetos
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Unidade I — Gerenciando a Complexidade
I.1. A complexidade inerente dos sistemas de software
1.2. A estrutura de sistemas complexos
1.3. Trazendo ordem ao caos
1.3.1. Decomposicao
1.3.2. Hierarquia
1.3.3. Abstragédo
Unidade IT - A Modelagem OO
II.1. A evolugdo dos modelos orientados a objetos
I1.2. A abstragdo de objetos: encapsulamento, interface e implementagao
I1.3. Reutilizando a implementacao
I1.4. Reutilizando a interface por meio de heranga
I1.5. Objetos intercambidveis: polimorfismo
I1.6. Introdugdo a Analise e ao Projeto Orientados a Objetos
Unidade III - Classes e Objetos
III.1. Paradigmas de programacao
II1.2. Implementando classes e objetos em C++
II1.3. Atributos e métodos: controle de acesso e encapsulamento
II1.4. Inicializagdo e destruicao
II1.5. Sobrecarga de funcdes e argumentos default
II1.6. Constantes e controle de visibilidade
II1.7. Ponteiros, referéncias, atributos dindmicos, gerenciamento de memoria e o construtor de copia
II1.8. Sobrecarga de operadores e conversao de tipos
Unidade I'V - Heranca e Composi¢ao
IV.1. Composicao
IV.2. Heranga simples
IV.3. Combinando composigdo e heranca
IV.4. Heranga multipla
IV.5. Polimorfismo e fungoes virtuais
IV.6. Classes abstratas
Unidade V - Outros Mecanismos da Linguagem C++
V.1. Classes parametrizadas (templates)
V.2. Excecoes
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